26-8110 Schafkopf - Grundlagen

Entgelt 18,00 €

Dauer 1x

Kursleitung Dittmar A. Adelhard

Kursort Altes Rathaus, vhs-Kursraum, Zi.11, OG, Rathausgasse 2, 90574 Rol3tal

Alle kennen es, nur immer weniger spielen es: Schafkopf.

Das ,Karteln“ ist eine Wissenschaft fur sich, macht aber groBen Spal3, wenn man erst mal die Grundregeln verstanden hat. In
diesem Kurs lernen Sie spielerisch und zunachst mit offenen Karten diese Regeln, gemeinsam tben wir einfache Grundziige
und Spiele. Dabei werden bekannte Spriiche wie auch Merkregeln vermittelt und Sie lernen, wie ein "Rufspiel” funktioniert,
wie wichtig das richtige Zahlen der Punkte ist und wann man besser ein "Solo" lassen sollte. Ein besonderes Augenmerk wird
auf die ,ungeschriebenen Gesetze" gelegt, die viele Spieler unterschiedlich interpretieren. Auf jeden Fall werden Sie viel Spaf3
an dem Spiel haben und mitspielen kdnnen! Der Kursleiter kartelt seit einigen Jahrzehnten leidenschaftlich gerne und
vermittelt das Spiel in einem systematisch angeordneten Kurs in kleiner Runde. Dabei kommen Humor, Spal3 und frankische
Gemdtlichkeit nicht zu kurz. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer erhalten eine "Bedienungsanleitung”, die kinftig hilft,
mitzureden und natirlich mitzuspielen.

Termine
Datum Uhrzeit Ort
20.07.2026 18:00 - 21:00 Uhr Altes Rathaus, vhs-Kursraum, Zi.11, OG, Rathausgasse 2

zur Kursdetail-Seite
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